
🖊️ Esszéíró pályázati felhívás 

Kedves Diákok! 

A Nyíregyházi Vasvári Pál Gimnázium esszéíró pályázatot hirdet hetedik és nyolcadik 

évfolyamon tanuló diákoknak egy kis téli szüneti alkotásra. 😊 

Írjátok meg gondolataitokat, képzeletetek szüleményeit vagy saját élményeiteket az alábbi 

témák egyikében: 

• Barát vagy gép? 

• Ha egy videojáték világa lenne a valóság… 

A pályázat célja, hogy bemutassátok, hogyan gondolkodtok az online világ lehetőségeiről és 

kihívásairól. Nemcsak a jó érvek és gondolatok számítanak, hanem a kreativitás, az egyedi 

látásmód és a saját stílusotok is! 

1. Barát vagy gép? 

Képzeld el, hogy egy mesterséges intelligencia által generált karakter lesz a legjobb barátod. 

Lehetséges ez egyáltalán? Mit adhat egy gép, amit egy ember nem, és fordítva? 

👉 Esszédben eljátszhatsz a gondolattal, hogy milyen érzés lenne egy AI karakterrel 

beszélgetni, titkokat megosztani vagy közös élményeket gyűjteni. Vajon a barátsághoz kell 

hús-vér ember, vagy elég, ha valaki (vagy valami) megért és válaszol? 

2. Ha egy videojáték világa lenne a valóság… 

Képzeld el, hogy egy nap arra ébredsz: a kedvenc videojátékod világa vesz körül, és te ott 

éled az életedet! Melyik játékot választanád, és miért? 

👉 Írd meg, milyen lenne ott élni: izgalmas kaland, veszélyes küzdelem, vagy éppen egy 

szuperkreatív, szabad világ? Mutasd be, hogyan változna meg az életed, a barátságaid, a 

mindennapjaid. Te lennél a hős, a túlélő, vagy inkább a világépítő? 

 

📌 Pályázati szabályok 

1. Ki pályázhat? 

A pályázat nyitott minden hetedik-nyolcadik évfolyamon tanuló diák számára. 

2. Terjedelem: 

2–4 oldal (kb. 5 000–8 000 karakter). 

3. Formai követelmények: 

o Esszé formátum (lehet komoly, de kreatív, akár személyes hangvételű is). 

o Word és PDF fájlban is beküldve. 

o Az állomány szemléletesebbé tehető képekkel vagy grafikákkal is. 

4. Beküldési határidő: 

2026. január 17. 

5. Beküldés módja: 

(vpgnyomtatas@gmail.com, e-mail címre, a tárgyba írjátok be az esszé szót és a 

neveteket!) 

mailto:vpgnyomtatas@gmail.com


6. Egy pályázó csak egy írással nevezhet. A pályamű utolsó oldalának alján kérjük 

feltüntetni a pályázó diák nevét és az osztályát, iskolájának nevét és címét! 

 

🌟 Értékelési szempontok 

Az esszéket szakmai zsűri bírálja el az alábbi szempontok alapján: 

• Téma kidolgozása – mennyire gondolta át és bontotta ki a pályázó a választott témát. 

• Egyediség és kreativitás – hozott-e új szempontot, izgalmas megközelítést. 

• Stílus és kifejezésmód – mennyire gördülékeny, olvasmányos, személyes a szöveg. 

• Szerkezet és logika – van-e íve, felépítése az írásnak. 

• Nyelvhelyesség – helyesírás, fogalmazás igényessége. 

 

A legérdekesebb és legtartalmasabb alkotásokat szeretnénk elérhetővé tenni, s az alkotókat 

jutalomban részesíteni. A jutalmak átadása a Digitális témahét eseményeként a Vasvári Pál 

Gimnáziumban kerül megrendezésre. 

 

 


